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プログラミングラボ受講生様 

保護者様 

 

 

 

プログラミングラボ全国大会 
（観覧のご予約/エントリー要項について） 

2019年 9月８日（日） 開催 
 

○ 全国大会について 
プログラミングラボでは、創立 2周年を迎え多くのラボ生が在籍する教室となりました。昨年度に引き続きに第 2回目となる全国

大会を９月 8 日に開催いたします。全国大会は、教室を越えて日頃の学習の成果を「大会」という形式で競います。在籍生徒にお

かれましてはエントリー要項をご確認の上全国大会へ振るってご参加ください。あわせて、観覧のご予約も承っておりますのでお

気軽にご観覧いただけれ。（観覧無料、参加無料） 

 

○ 観覧のご予約 
観覧のご予約は、web サイト（http://www.bplanet.jp/PGlabo/t-ment2019/）より、受付を行っております。また、書面上部

の QRコードより、webサイトへアクセスの上、お申し込みください。 

 

○ 全国大会の日程と会場 
会場： 〒192-0364 

東京都八王子市南大沢 2 丁目 27 番地 

南大沢文化会館内：展示ホール 

時間： 14:00-16:30 (開場 13:30)（予定） 

（出場者は、午前中よりリハーサル） 

 

○ 大会に関するご不明点について 
全国大会のお問い合わせは、全国一律でメールのみのご対応となります。返信にお時間を有する場合がございますのであらかじめ

ご了承ください。メールアドレス： kobetu.bp@star.biglobe.ne.jp 

 

○ 個人情報について 
全国大会では、プログラミングラボスタッフによる写真撮影・映像の撮影がございます。来場される皆様におかれましての肖像（観

覧風景）をホームページに掲載致します。つきましては、肖像権及び個人情報につきましては申込みと同時に下記の内容に同意の

上、お申し込みをさえれたこととみなします。 

記 

１ 個人情報については、「プログラミングラボ全国本部」にて適正に管理します。 

２ 写真、動画はプログラミングラボの広報に関することに使用します。 

３ 写真、動画以外の個人情報はプログラミングラボの広報に使用しません。 

４ 魅力ある作品と本部が評価をした作品は、年間ラインナップのテキストとしてのアイディアとさせていた

だく場合があります。  

Kid’sプログラミングラボ全国本部 

〒192-0364 

東京都八王子市南大沢 2-27フレスコビル 2F 

観覧予約 QR コード 
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プログラミングラボ全国大会 

エントリーシート（大会出場者） 

 
○ エントリー要項 

 
■ご提出ファイル（※2点セットです。） 

① エントリーシート（必要事項はすべて記入をしてください。） 

② 作成したファイル（ファイル名は、"教室名_生徒氏名"にしてください。） 

■ご提出方法 

メールの場合 8/20（火）までに南大沢本部までにメールに添付をして(kobetu@bplanet.jp)送信をしてください。 

送付の場合 8/20（火）必着にて南大沢本部（全国大会運営窓口宛：東京都八王子市南大沢 2-27フレスコビル 2F）ま

でに送付をしてください。その際には、スクラッチデーターは USBメモリーかメモリーカードに入れて送

付をしてください。（※お預かりをした USBメモリー・メモリーカードにつきましての返却は行いません

のであらかじめご了承下さい。） 

お通いの教室へ提出の場合 8/16（金）までに各教室の担当者にご提出ください。 

 

 
※2019年度まではスクラッチ 1.4verの作品のみエントリーとします。翌年度からは 3.0verの審査項目も設置いたします。 
■エントリー部門 

オリジナル創作部門 ・オリジナル作品であること。 

・ゲームに限らず、便利と思うソフトやシステムをスクラッチ 1.4verで作成したプログラム。※作品のファイルも提出

していただきますので大切に保存して下さい。 

改造部門 ・授業で学んだ作品の改造作品 

・スクラッチ 1.4verで作成したプログラム。※作品のファイルも提出していただきますので大切に保存して下さい。 
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① 生徒在籍情報 

参加生徒名 ふりがな：  

 
在籍教室名 教室 

在籍コース □ベーシック  / □ミドル 
学年  
メールアドレス  
電話番号  
住所 〒 

 

 

 

② エントリー作品情報 

エントリー種別 □オリジナル創作部門  /  □ゲーム改造部門 

改造部門の方 

のみ 
どの作品を改造しましたか「                       」 

作品のタイトル 

（必須） 

 

 

アピールポイン

ト 

文章や図などで表現可 

当日は、パワーポイントなどのソフトウェアを使用したプレゼンテーションや、紙芝居など分かりやすいプレ

ゼンテーションのシナリオを用意してください。 

 

(生徒氏名)                   は、上記内容を容認しエントリーを致します。 

エントリーシート 


