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どんなゲームを作るのかな？

たしざんゲーム

スタート
ストップ

①

②

スタートボタンをおして

ゲームをスタートしよう！

もんだいはだんだんむずかしくなっていくよ！

ただしいこたえを入力して

ピコをおこらせないようにしよう！

赤いわくのもんだいをこたえよう！

※すうじは半角で入力してね！

正しいこたえを入力してもはずれになるときは

青いろのキーを１回おしてみよう

はんかく

こたえがわかったら、がめん下の

青いわくの中にすうじを入力しよう！

Enter( エンター ) キーをおして

けっていするよ！

③

ルール説明

はずれせいかい



1.　「レベル」を選べるようにしよう

1

ピコをクリックします。

1-1.　「ピコ」をえらびます

1-2.　もんだいプログラムを作りましょう！

たしざんゲーム

ドラックで中心にいどうさせます。
ちゅうしん

①①

②②
③③

左にたくさん、ならんでいるコードから
ひつようなブロックをまんなかにおいて
プログラムを作っていきます

下のプログラムを作ってね︕下のプログラムを作ってね︕ プログラムのかいせつプログラムのかいせつ

・せいかいを 1にしています
  ※もんだいのはじめのすうじなので１にしています
　   すうじを大きくするともんだいがむずかしくなるよ

旗（はじめのボタン）が押されたとき
はた

10 回くりかえす

・「すうじ１」を前のもんだいのこたえにする

・「すうじ 2」を 1～ 9のどれかのすうじにする

・「せいかい」を「すうじ 1」と「すうじ 2」を
　足したこたえにする
・「こたえはにゃんだろう？？」とピコがきく

※さいしょは 1

すうじ１ すうじ 2



2.　こたえあわせのプログラムを作ろう！

2-1.　こたえがあっているばあいとはずれのばあいのプログラムを作ります

2
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まえのページのつづきで作っていきましょう︕
ついかするプログラムは赤いわくの中のブロックだよ
まえのページのつづきで作っていきましょう︕
ついかするプログラムは赤いわくの中のブロックだよ

プログラムのかいせつプログラムのかいせつ

もしせいかい＝こたえなら

・ピコが「せいかいだにゃん」と 2びょういう

そうでなければ（こたえがはずれのばあい）

・ピコがせいかいを 2びょういう

下のプログラムを作ってね︕下のプログラムを作ってね︕

はプレイヤーが

入力したすうじだよ

だんだんとすうじが大きくなって

もんだいがむずかしくなるね…



3.　ピコの見た目をついかしよう！

3-1.　ピコの表情をかえるプログラムをついかしましょう
ひょうじょう

3
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まえのページのつづきで作っていきましょう︕
ついかするプログラムは赤いわくの中のブロックだよ
まえのページのつづきで作っていきましょう︕
ついかするプログラムは赤いわくの中のブロックだよ

プログラムのかいせつプログラムのかいせつ

①→ピコをふつうのかおに
せっていするよ

②→せいかいするとピコが
ニコニコえがおになるよ

③→はずれるとピコが
おこって、かおが大きくなるよ

下の3つのプログラムをついかしてね︕下の3つのプログラムをついかしてね︕

①①

②②

③③



4
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4.　チャレンジもんだい①

4-1.　チャレンジしてみよう！

ベースのゲームができたら、プログラムをいじって
いろんな改造をしてみよう！むずかしいゲームにすることもできるよ！かいぞう

①もんだいのかずをふやしてみよう！

②もんだいをむずかしくしてみよう！

←赤いわくの中のすうじはもんだいのかずになっているよ！

じゆう

←赤いわくの中のすうじをかえてみよう！

すうじが大きくなるとむずかしくなるよ！

左と右に入力したすうじの

中からランダムにすうじが

えらばれるよ！

2～ 4のばあいは 2.3.4 の

どれかだね！



5
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プログラムのかいせつプログラムのかいせつ

せいかいすると
「せいかいのかず」が 1ずつ
ふえていくよ！

5.　チャレンジもんだい②

5-1.　チャレンジしてみよう！

①せいかいのかずをカウントしよう！

←赤いわくの中のチェックボックスを

クリックして「せいかいのかず」をがめんに

ひょうじしよう！

←ついかしよう︕←ついかしよう︕

←ついかしよう︕←ついかしよう︕

プログラムをついかしてね︕プログラムをついかしてね︕

なんもんせいかい

できるかな？
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八王子市南大沢2-27 フレスコビル2F

日野市多摩平1丁目10-4清水ビル4F
※1階がローソンのビルです

南大沢教室（全国本部）

日野豊田教室0120-471-472

体験・お問い合わせ

http://www.bplanet.jp/PGlabo/ ★★近隣教室★★ 全国に教室があります︕

プログラミングラボ プログラミングラボで検索︕︕

たしざんゲーム


